Regulamin V Powiatowego Konkursu Matematyczno-
Przyrodniczego ,, Jeden z dziesieciu” dla uczniow szkot
podstawowych powiatu polkowickiego

1. Cele konkursu:

> popularyzacja wiedzy matematyczno-przyrodniczej

> ujawnienie talentéw z zakresu matematyki i przyrody

» wdrazanie uczniow do samoksztatcenia i motywowanie do poszerzania wiedzy z
przedmiotdw Scistych

» stwarzanie uczniom okazji do sprawdzania wtasnego poziomu wiedzy i umiejetnosci
matematyczno-przyrodniczych poza macierzystg szkota

» promocja szkoty w srodowisku lokalnym

2. Organizatorzy:
> organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa im. Wtadystawa Stanistawa Reymonta w
Trzebnicach przy honorowym patronacie Powiatowego Osrodka Doradztwa Metodycznego
w Polkowicach

3. Uczestnicy konkursu:

» do konkursu moze przystgpic¢ trzech uczniow klasy VI lub IV i V (jezeli nauczyciel uzna to za
zasadne) ze szkot podstawowych powiatu polkowickiego

» ze wzgleddw organizacyjnych ogranicza sie ilo$é uczestniczacych szk6t maksymalnie do 12,
decydowac bedzie kolejnos¢ pisemnego zgtoszenia.

4. Organizacja konkursu:

SPRAWY OGOLNE

> udziat szkoty w konkursie jest rGwnoznaczny z akceptacja regulaminu i wyrazeniem zgody
na przetwarzanie i publikacje danych osobowych uczniéw

> nad prawidtowym przebiegiem konkursu czuwaé bedzie Komisja Konkursowa, w sktad
ktorej wejdzie trzech losowo wybranych nauczycieli ze szkét biorgcych udziat w konkursie

> organizatorzy konkursu zapewniajg nagrody ufundowane przez Powiatowy Osrodek
Doradztwa Metodycznego w Polkowicach

» laureaci otrzymujg dyplomy i nagrody ksigzkowe, a nauczyciele prowadzacy- listy
gratulacyjne podczas uroczystej Gali Laureatédw konkurséw powiatowych

SPRAWY SZCZEGOtOWE

» konkurs bedzie przebiegat w trzech etapach

» stanowiska zajmowane przez uczniow rozdzielane bedg drogg losowania

> kazdy zawodnik zaczyna gre z 3 szansami, ktore sg oznaczone przez 3 nakretki na
stanowisku gracza

» prowadzacy zadaje pytania, na ktére nalezy odpowiedzieé¢ w ciggu 5 sekund, liczy sie
pierwsza odpowied?

> btedna odpowiedz lub jej brak powoduje utrate jednej z szans



ETAP PIERWSZY

>
>

prowadzacy zadaje kolejno pytania uczniom w dwdch kolejkach
po stracie 2 szans zawodnik odpada z gry

ETAP DRUGI
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do etapu Il przechodzg ci uczniowie, ktérzy zachowali 3 lub 2 szanse

przed rozpoczeciem Il etapu konkursu wszyscy zawodnicy stoja

zadawanie pytan prowadzacy rozpoczyna od zawodnika na stanowisku nr 1

jezeli udzieli on poprawnej odpowiedzi, wyznacza on kolejnego pytanego

jezeli zawodnik z nr 1 nie udzieli dobrej odpowiedzi, prowadzacy pyta zawodnika

na kolejnym stanowisku, az do skutku

jezeli wskazany zawodnik odpowie btednie, traci szanse, a dotychczasowy wyznaczajacy
wskazuje dalej

jezeli zawodnik odpowie poprawnie, przejmuje prawo do wyznaczania

kazdy zawodnik, ktory udzieli odpowiedzi (dobrej lub ztej, albo nie udzielit zadnej) siada na
swoje miejsce, w danej kolejce pytan

wyznaczac do odpowiedzi mozna uczestnikdw, ktorzy jeszcze stojg, chodzi o to, aby kazdy
byt pytany mniej wiecej réwng ilo$¢ razy i mogt wykazac sie wiedza

w ten sposdb gra sie tak dtugo, az pozostanie w grze siedmiu zawodnikéw, podczas gdy
pozostali utracili swoje szanse.

ETAP TRZECI

>

Y

zachowane szanse to punkty, ktére zapisuje sie na konto finalistéw , po 10 za kazda
zachowang szanse, przed rozpoczeciem lll etapu

w etapie Il liczba zadanych pytan jest ograniczona do 70

kazdy zawodnik dostaje 3 nowe szanse, ktdre sg oznaczone przez 3 baloniki, na stanowisku
gracza

przed rozpoczeciem lll etapu konkursu wszyscy zawodnicy stojg

za kazdg dobrg odpowiedz zawodnik otrzymuje 10 punktow

punkty zapisywane s3 na tablicy lub wyswietlane na ekranie za pomocg komputera i
rzutnika

do pierwszych pytan zawodnicy mogg sie zgtaszac (jesli nikt sie nie zgtosi do odpowiedzi, to
nikt nie traci szansy), do momentu, gdy jeden z uczniéw udzieli trzech poprawnych
odpowiedzi i zdobedzie 30 punktéw

uczen wtedy wyznacza kolejnego pytanego

kazdy zawodnik, ktéry udzieli odpowiedzi (dobrej lub ztej) siada na swoje miejsce w danej
kolejce pytan

wyznacza¢ do odpowiedzi mozna uczestnikow, ktdrzy jeszcze stojg, chodzi o to, aby kazdy
byt pytany mniej wiecej rdwng ilos$¢ razy i w ten sposdéb mdgt wykazaé sie wiedza

pytania zadawane sg tak dtugo, az szesciu zawodnikéw utraci wszystkie swoje szanse lub
skoncza sie pytania

jezeli w grze zostaje jeden gracz, pyta sie go tak dtugo, az straci ostatnig szanse lub skoncza
sie pytania



> jezeli skonczg sie pytania, kazdemu zawodnikowi, ktdry jest jeszcze w grze, za kazda
zachowang szanse dolicza sie 10 punktow

» zwyciezca zostaje zawodnik, ktéry zachowa co najmniej jedng szanse, podczas gdy inni je
juz utracili lub jezeli zostanie dwdch lub wiecej uczestnikéw, a skonczg sie pytania,
kazdemu z nich za kazdg zachowang szanse dolicza sie 10 punktéw i wygrywa ten kto
zgromadzit najwiekszg ilos¢ punktow

» w przypadku zdobycia jednakowej ilosci punktéw zostanie rozegrana dogrywka. Zadawane
beda uczestnikom kolejno pytania, do pierwszej btednej lub nieudzielonej odpowiedzi, aby
wytonié zdobywcoéw poszczegdinych miejsc.

5. Termin i miejsce:

> konkurs odbedzie sie 16 maja 2017 o godzinie 10%. w Szkole Podstawowej im. Wiadystawa
St. Reymonta w Trzebnicach w sali gimnastycznej (sala nr 5)

6. Warunki uczestnictwa i pozostate sprawy:
» pisemne zgtoszenia najpdiniej do 12 maja 2017 r. na adres organizatora konkursu

> Sprawy nie uwzglednione w niniejszym regulaminie bedg rozstrzygane przez Organizatorow,
a w dniu konkursu przez Komisje Konkursowa.



